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Аннотированная программа учебной дисциплины: Компьютерные 
технологии в проектировании среды 

 

Учебная дисциплина 
входит в учебный 
цикл  

Б1 

Цель учебной 
дисциплины 

Основная цель курса является практическое освоение конкретных 
современных прикладных программ с целью дальнейшего их 
применения для решения учебных и профессионально-
ориентированных задач по проектированию предметно-
пространственной среды  

Задачи учебной 
дисциплины 

- формирование систематизированного представления о 
концепциях, принципах, методах, технологиях компьютерного 
дизайна и 3D графики;  
- формирование понятий трехмерного пространства, проекции 3D 
объектов и примитивов, реализация геометрических принципов;  
- формирование на практике навыков и умений проектирования 
предметно-пространственной среды.   
 

Содержание учебной 
дисциплины 

Раздел 1 Введение в теоретические основы компьютерной 
графики 3D. Знакомство с программами 3D визуализации 
Раздел 2 Макетирование объемных объектов в 3D программах 
Раздел 3 Проектирование предметно-пространственной среды 
Раздел 4 Подготовка и прохождение промежуточной аттестации 

Результаты освоения 
учебной дисциплины 

Формируемые компетенции: ПК-2 
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